CAMPANHA DA FRANCA - 1940
Regras Gerais

1.0 - INTRODUCAO:

Apés a queda da Polonia, Hitler voltou-se para a Frente Ocidental. Era indispensdvel que ele eliminasse a Franca e
neutralizasse a Inglaterra. Para isso, seus generais idealizaram o Plano Amarelo (Fall Gelb): o Grupo de Exércitos
B (General Fedor von Bock), formado pelos 6° e 18° Exércitos, invadiria a Holanda e a Bélgica para atrair as for-
cas aliadas para esses paises. Alguns dias depois, o Grupo de Exércitos A (General Gerd von Rundstedt), compos-
to pelos 4°, 12° e 16° Exércitos, avancaria pelas Ardenas e atingiria o Canal da Mancha, isolando as forcas aliadas
na Bélgica. Enquanto isso, o Grupo de Exércitos C (General Wilhelm Ritter von Leeb), formado pelos 1° e 7°
Exércitos fazia frente a Linha Maginot.

No lado aliado, foi esquematizado o “Plano Dyle” (“D”), no qual o 1° Grupo de Exércitos (General Gaston-Henri
Billotte) lancaria quatro exércitos (1°, 7° e 9° franceses, mais a For¢a Expediciondria Britinica) para a Bélgica e a
Holanda. Essas forcas formariam uma linha no rio Dyle e na linha Breda-Turnholt-Antuérpia. Ao Norte de Breda,
a linha seria de responsabilidade do Exército holandés e entre Antuérpia e Louvain seria do belga. Ainda nesse
Grupo de Exércitos estava o 2° Exército, que guardaria o flanco da floresta das Ardenas. O 2° Grupo de Exércitos
(General André-Gaston Prételat) contava com mais trés exércitos (3°, 4° e 5°) para guardar a Linha Maginot.
Considerada intransponivel, a floresta das Ardenas foi negligenciada pelos militares aliados. A consequéncia disso
foi que, ap6s a entrada das forgas alemas na Holanda e na Bélgica, as forgas franco-britanicas entraram na Bélgica
e numa armadilha: a 13/05/40, as divisdes Panzer romperam as linhas aliadas no Mosa entre Dinant e Sedan, des-
barataram os 2° e 9° Exércitos franceses e rumaram para o Canal da Mancha, onde chegaram a 20/05/40. A Holan-
da rendeu-se e a Bélgica seguiu a mesma trilha dias depois. Cercados e acossados, os aliados iniciaram a Operacdo
Dinamo, a evacuagdo de Dunquerque. A 04/06/40, tudo estd acabado: basta agora aos alemaes varrer os remanes-
centes do Exército francés ao Sul. A 22/06/40, a Franca se rende e terd que suportar quatro anos de ocupac¢io na-
zista. Aos britanicos resta o dissabor de lutar sozinhos e sofrer os ataques da Luftwaffe.

2.0 - MATERIAL:

2.1- Mapa — Representa a Bélgica, o Luxemburgo e partes da Alemanha, Franca e Holanda onde se desenrolou a
batalha, num total de 1.764 hexagonos.

2.2- Pecas em Cartdo — Num total de 269 pecas, sendo 134 alemas (sendo duas das Waffen-SS), 87 francesas, 22
belgas, 14 britanicas, 10 holandesas e 2 polonesas. Para identifica¢do das nacionalidades, siga o modelo abaixo:
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Alemds  Francesas Belgas  Britinicas Holandesas Polonesas Waffen-55

2.2.1 — Caracteristicas das Pecas:

Tamanho da Unidade
Tipo da Unidade
Identificagdo da Unidade
Tustragdo Decorativa
Poder de Movimentagio
Poder de Defesa

Poder de Ataque

Tamanho da Unidade: Todos os wargames, de maneira geral, devem ter uma equivaléncia entre as pecas de ambos
os contendores a respeito de seu “tamanho” ou “nivel”. Os wargames podem ser de nivel Companhia (I), Batalhao
(IT), Regimento (lll)/ Brigada (X), Divisdao (XX) ou Corpo-de-Exército (XXX). Nesta simulagdo, as pegas sdo de ni-
vel divisdo.

Tipo da Unidade: E a “énfase” de elementos que compdem uma unidade. Os tipos empregados nessa simulag¢io sio
0s seguintes:



[><] - Infantaria [()]- Blindadas -Infantaria de 5] -Montanhistas

Fortificacdo
- Infantaria Motorizada -Cavalaria Infantaria em m | - Engenharia
E IZI Bicicletas
E -Paraquedistas II - Cavalaria - Infantaria
Mecanizada Aerotransportada

Identificacdo da Unidade: E a identificacdo da peca. Nesta simulagio, os niimeros a direita identificam a divisdo.

A nomenclatura de algumas unidades € a seguinte:

Francesas:

DCR - Division Cuirassée (Divisao Blindada).

DI — Division d’Infanterie (Divisao de Infantaria).

DIA — Division d’Infanterie d’Afrique (Divisdo de Infantaria da Africa).

DIAlp - Division d'Infanterie Alpine (Divisdo de Infantaria Alpina/Montanhistas).
DIC - Division d’Infanterie Coloniale (Divisdo de Infantaria Colonial).

DIF — Division d’Infanterie de Forteresse (Divisdo de Infantaria de Fortificacio).
DIM - Division d’Infanterie Motorisée (Divisdo de Infantaria Motorizada).

DINA - Division d’Infanterie Nord-Africaine (Divisao de Infantaria Norte-Africana).
DLC - Division Légere de Cavalerie (Divisdo Ligeira de Cavalaria).

DLI — Division Légere d’Infanterie (Divisdo Ligeira de Infantaria).

DLM - Division Légere Mécanique (Divisdo Ligeira Mecanizada = Divisdo de Cavalaria Mecanizada).
DM - Division Marocaine (Divisdo Marroquina).

SF — Secteur Fortifié (Setor Fortificado).

Belgas:
e DCh - Division de Chasseurs Ardennais (Divisdo de Cacadores das Ardenas).

Poder de Ataque: E o valor de combate dessa unidade quando ataca.
Poder de Defesa: E o valor de combate dessa unidade quando ¢ atacada.

Poder de Movimentacdo: E o valor de deslocamento da unidade no decorrer da partida.

A unidade do exemplo é a 4* Divisdo (XX) Cuirassée (Blindada) francesa (cor azul). Seu poder de ataque é 5, seu
poder de defesa € 4 e seu poder de movimentagdo € 7.

2.3 — Tabelas (Vide ultima pdgina) — Esta simulagdo possui trés tabelas: “Tabela de Efeitos do Combate”, “Tabela
de Efeitos do Terreno na Movimentacdo e no Combate” e “Tabela de Interdi¢cdo”. Seus empregos sdo explicados
adiante.

2.4 — Marcadores Auxiliares —

2.4.1 — Marcador de Turnos: Sao as casas numeradas de 1 a 17 na parte superior do tabuleiro, cada turno repre-
sentando um dia do periodo real (representando o periodo de 10/05/40 (inicio da invasdo alemd) a 26/05/40 (inicio
da Opera¢do Dinamo)).

2.4.2 — Marcador de Poder Aéreo: Sao as casas numeradasde 1 a 10, 1 a 6,1 a4 e 1 na borda direita do tabu-
leiro. Nesta simulacdo, sdo consideradas as forcas aéreas de quatro nacionalidades distintas. Seu emprego € expli-

cado adiante.

2.4.3 — Dados: Esta simulacdo usa dois dados para a resolucio dos combates. O dado NAO ¢é usado na movi-
mentacgdo das pegas.

3.0 - SEQUENCIA:

Em cada turno, o primeiro a se movimentar é o jogador aliado, que move quantas de suas unidades quiser, na cha-



4.0

mada “Fase de Movimentacdo” aliada; em seguida, vem a “Fase de Combate” aliada, quando o jogador aliado exe-
cuta os ataques contra as unidades alemas que ele engajou na sua “Fase de Movimenta¢do”. Terminada esta “Fase
de Combate”, vem a “Fase de Movimentagdo” alemd, quando o jogador alemdo move quantas de suas unidades
quiser; em seguida, vem a “Fase de Combate” alema, onde sdo solucionados os engajamentos da “Fase de Movi-
mentacdo” alemd. Em seguida, muda-se o turno, reiniciando-se a sequéncia.

OBSERVACAO:

+ No 1° turno, o jogador aliado nao realiza as suas fases de movimentacdo e de combate.
-~ MOVIMENTACAO:

Para se deslocarem, as unidades usam o seu Poder de Movimentac¢do. Este é dado na forma de pontos de movimen-
tacdo, que sdo gastos quando a unidade se desloca de um hexdgono para outro, de acordo com o tipo do terreno. Os
pontos gastos, pelo tipo de terreno, sdo dados na “Tabela de Efeitos do Terreno na Movimentacdo e no Combate”
Vo).

EXEMPLO: A 13? Divisao Motorizada (4-4-8) sai de Cambrai (hexdgono 1320) avanca para o Norte, atravessa o
rio (3 pontos), continua para o Norte por mais um hexdgono de terreno aberto (1 ponto) e entra no hexdgono de flo-
resta a Nordeste (4 pontos), totalizando entdo 3+1+4=8. Ela ndo poderd mais se mover sem exceder o seu Poder de
Movimentagdo (8) e, portanto, terd que parar ai.

OBSERVACOES:

+ Uma unidade NUNCA pode exceder seu poder de movimentac@o na sua respectiva “Fase de Movimentagdo”.

+ As unidades NAO sio obrigadas a usar todo o seu poder de movimentagio, podendo gastar menos pontos que o
total permitido por “Fase de Movimentagao™.

+ Pontos de Movimentagdo ndo gastos por uma unidade NAO podem ser acumulados para outros turnos.
+ Pontos de Movimentagdo nio gastos por uma unidade NAO podem ser transferidos para outras pecas.
+ Quando duas ou mais unidades movem-se juntas, o poder de movimentacio delas NAO é somado.

+ Unidades blindadas ndo podem transitar em hexdgonos de montanha e de pantano.

+ Unidades francesas e britanicas NAO podem entrar nas Ardenas a Leste do rio Mosa.

+ Unidades aliadas que iniciam a sua Fase de Movimentacdo em hexdgonos de fortificacdo pagam 1 Ponto de Mo-
vimentacdo para deixar o hexdgono.

+ Unidades dos 2°, 3°, 4° e 5° Exércitos, bem como as unidades de reserva nos hexdgonos 0224, 0421, 3634, 4036,
4135 e 4136, s6 podem se mover a partir do 5° turno, a menos que qualquer unidade em qualquer desses bivaques
seja engajada. Da mesma forma, ndo € permitido que outras unidades ocupem os hexdgonos onde ja estejam essas
unidades.

+ Nos locais onde as ferrovias atravessam rios, entende-se que existem pontes nesses locais e as unidades em mo-
vimentacdo normal ou se retirando apds combate podem atravessar o rio sem pagar pontos de movimentacao para
isso. Da mesma forma nas pontes existentes em Paris (hexdgonos 0632 e 0732) e em Eben-Emael (hexdgono 3015).
Isto ndo se aplica a ferrovias que atravessam outros tipos de terrenos.

4.1 — Restricdes a Movimentagdao —

4.1.1 — De Unidades Amigas: O jogador alemdo pode concentrar, no maximo, 4 (quatro) unidades num mesmo
hexdgono qualquer, enquanto o jogador aliado pode concentrar, no mdximo, 3 (trés) unidades num mesmo hexago-
no qualquer. Porém, mesmo que o hexdgono atinja o nimero maximo de unidades, outras unidades ndao inimigas
podem passar por ele sem, contudo, parar no mesmo.



4.1.2 — De Unidades Inimigas: A toda unidade pertence uma “Zona de Engajamento” referente aos 6 (seis) he-
xdgonos que a circundam. Quando uma unidade inimiga se move para um dos hexdgonos de sua “Zona de Engaja-
mento”, ela € obrigada a parar (diz-se que ela “engajou”).

Ao iniciar a sua “Fase de Movimenta¢do”, se uma unidade sua estiver engajada com uma unidade inimiga e o
jogador ndo quiser entrar em combate, este terd que retirar a sua pega da “Zona de Engajamento” inimiga, desde
que gastando 1 ponto de movimentag@o a mais para “romper contato”.

Se, por outro lado, a unidade estiver em “Terreno Dominante” em relacdo a(s) pega(s) inimiga(s) que a esta(ao)
engajando, ela fica desobrigada de desengajar. Entende-se por “Terreno Dominante” o terreno que tiver maior van-
tagem, em combate, em nimero de colunas.

EXEMPLO: Inicia-se um turno com uma unidade francesa ocupando um hexdgono de cidade engajada com uma
unidade alema em terreno aberto. A unidade francesa ndo precisa recuar nem € obrigada a atacar, pois estd em “ter-
reno dominante” (cidade) em relacdo & alema (aberto). Contudo, se alguma outra unidade se mover para a “Zona de
Engajamento” inimiga, esta terd que atacar.

Se uma unidade, por qualquer razdo, ndo puder desengajar nem estiver em terreno dominante, ela terd que atacar.
Duas unidades inimigas NUNCA podem ocupar o mesmo hexdgono ao mesmo tempo.

4.2 — Entrada e Saida do Tabuleiro—

4.2.1 — Entrada: Ambos os contendores recebem reforcos durante a campanha. Os refor¢os alemaes (Reserva
do OKH) sdo opcionais e, se entrarem, fazem-no pela borda Leste conforme relacdo em 11.1.3 a partir do 5° turno
(inclusive). Os reforcos aliados entram sempre pela borda Sul. Ao entrar no tabuleiro, as unidades devem pagar, pe-
lo primeiro hexdgono que ocupar, o custo da mesma em pontos de movimentacdo. Se, ao entrar, o primeiro hexa-
gono for adjacente a uma unidade inimiga, a unidade podera engajar.

4.2.2 — Saida: Ndo é permitida a saida intencional de unidades do tabuleiro, salvo em caso de evacuacdo
(V.10.0). Unidades alemas obrigadas a recuar pelas bordas Sul e Oeste sdo consideradas destruidas, assim como
quaisquer unidades aliadas obrigadas a recuar pelas bordas Norte e Leste. Unidades alemas obrigadas a sair pelas
bordas Norte e Leste ndo sdo consideradas destruidas, mas ndo podem retornar a partida. Da mesma forma, unida-
des aliadas que forem obrigadas a recuar pelas bordas Sul e Oeste nio serdo consideradas destruidas, mas ndo po-
dem retornar a partida.

4.2.3 — Paraquedistas: Esta simulacdo envolve trés unidades alemas que sdo transportadas por via aérea: a 7°
Divisdo Aérea (Paraquedista), a 22* Divisdo Aerotransportada e o Sturmabteilung Koch. A 7% Divisdo Aérea (Para-
quedista) comeca a partida fora do tabuleiro, na reserva do OKH. Ela pode ser usada em salto em qualquer turno a
escolha do jogador alemao apds a rendicdo da Holanda. Ela pode saltar em qualquer hexdgono de terreno aberto ou
cidade e ndo pode se mover enquanto nao contatar outras unidades alemas (mas pode receber apoio aéreo). A 22*
Divisdo Aeroterrestre comeca a partida em Rotterdam (hexdgono 2205), onde ela desembarcou no inicio da ofensi-
va. Ela também s6 pode se mover apds contatar outras unidades alemas. O Sturmabteilung Koch é uma peca simbé-
lica, sem poderes de combate e de movimentacdo, e inicia a partida em Eben-Emael. Para isso, langa-se um dado:
caindo 1, a pega é imediatamente retirada do tabuleiro; caindo qualquer outro nimero, as trés colunas referentes a
fortificacdo e as duas colunas referentes ao rio sdo desconsideradas em qualquer combate nesse hexdgono nesse
turno. No fim da Fase de Combate alema, a pega é removida do jogo.

OBSERVACAO:
+ Se a 7* Divisdo Aérea saltar sobre unidades inimigas e for obrigada a recuar, é considerada destruida.
5.0 - COMBATES:

Ao término da “Fase de Movimentacdo”, quando unidades inimigas estiverem ocupando hexdgonos adjacentes, con-
sidera-se que “engajaram”, sendo o ultimo a se movimentar considerado o atacante.

5.1 - Solugdo de Combates — Para se solucionar os combates, utiliza-se a “Tabela de Efeitos do Combate”, por
meio dos poderes de combate das unidades. A sequéncia é como descrita abaixo:



5.1.1- Relagdo de Forgas:

1° - Somam-se os poderes de ATAQUE das unidades atacantes;

2° - Somam-se os poderes de DEFESA das unidades que estdo sendo atacadas;

3° - Divide-se o valor obtido no 1° passo pelo valor obtido no 2° passo, desprezando a parte ndo inteira do resultado
(Exemplo: 11+ 4 =275 — desprezando-se o 0,75, a relacdo de forcas serd 2-1 (dois para um)).

OBSERVACOES:

+ O atacante NAO pode verificar os pontos de defesa das unidades que ele ird atacar antes de declarar com quantos
pontos ird fazé-lo.

+ Uma vez que o defensor avise com quantos pontos ird se defender, NAO poderd mais haver alteracdes de nenhu-
ma das partes.

+ Unidades blindadas ndo podem engajar unidades inimigas em hexdgonos de montanha.
5.1.2 - Influéncia do Terreno: Certos terrenos favorecem a defesa, mas nenhum favorece o ataque. Os benefi-
cios do terreno para a defesa sdo dados na forma de colunas na “Tabela de Efeitos de Combate”. Determinada a re-

lacdo de forgas (V.5.1.1), verifica-se o terreno onde estd a unidade defensora e, se favorecer a defesa, em quantas
colunas a esquerda.

OBSERVACOES:

+ Quando, no hexdgono do defensor, houver dois ou mais tipos de terrenos influenciando o combate, considera-se
sempre o terreno que proporcionar maior nimero de colunas a esquerda.

+ Quando uma fortificagdo € conquistada, ela é considerada destruida (para efeito de combate, passa a ser conside-
rado somente o tipo de terreno em que ela estd).

5.1.3 - Cerco: Se uma unidade defensora for engajada de forma a ndo poder recuar para um hexdgono livre de
“Zonas de Engajamento” inimigas, considera-se que estes defensores foram cercados. Isto d4 ao atacante a vanta-
gem de uma coluna a direita na “Tabela de Efeitos de Combate”.

5.1.4 - Determinacdo da Linha: Concluidos os passos anteriores, determinou-se a coluna; agora, determina-se a
linha através dos dados. Os dados tém por finalidade representar todos os imponderdveis do combate. Lancam-se os
dois dados e o resultado € a soma deles (Exemplo: 2 em um e 3 no outro d4 5 como resultado).

5.1.5 - Resultados dos Combates:

DA - Defesa Aniquilada. Todas as unidades defensoras sdo eliminadas.

DE - Defesa Eliminada. Uma unidade defensora € eliminada (a critério do jogador defensor) e as demais, se houver,
sdo obrigadas a recuar EM QUAISQUER CIRCUNSTANCIAS.

DRB - Defesa Recua com Baixas. Todas as unidades defensoras recuam um hexdgono (salvo regras especiais) e
apenas uma delas sofre baixas (a critério do jogador defensor).

DRI - Defesa Recua Intacta. Todas as unidades defensoras recuam um hexagono (salvo regras especiais).

DVB - Defesa Vence com Baixas. Todas as unidades atacantes recuam um hexdgono e uma das unidades defensoras
sofre uma baixa (a critério do jogador defensor).

DVI - Defesa Vence Intacta. Todas as atacantes recuam um hexdgono.

AVI - Ataque Vence Intacto. Todas as unidades defensoras recuam um hexdgono (se o resultado nio for DE) e o jo-
gador atacante poderd ou nao ocupar o hexdgono abandonado pelos defensores.

AVB - Ataque Vence com Baixas. Como acima, mas uma das unidades atacantes sofre baixas (a critério do jogador
atacante).

ARI - Ataque Recua Intacto. Todas as unidades atacantes recuam um hexagono.

ARB - Ataque Recua com Baixas. Todas as unidades atacantes recuam um hexdgono e uma delas sofre baixas (a cri-
tério do jogador atacante).

AE - Ataque Eliminado. Todas as unidades atacantes recuam um hexdgono e uma delas € eliminada (a critério do
jogador atacante).

IMP - Impasse. Todas as unidades, tanto defensoras quanto atacantes, permanecem onde estdo.




5.2 - Avanco apés Combate — Quando o atacante vence um combate, ele poderd ocupar o hexdgono abandonado
pelo defensor ou avancar um hexdgono a mais, dependendo do tipo da unidade atacante; as unidades blindadas, de
cavalaria e de infantaria motorizada alemas podem avangar dois hexdgonos (a partir do hexdgono abandonado pelo
defensor) e as unidades nao motorizadas (infantaria) apenas um. As unidades blindadas, de cavalaria e de infantaria
motorizada alemas avancam dois hexdgonos somente se os hexdgonos forem de terreno aberto ou cidade e se ndo
houver rio ou fortificacdo entre eles. O atacante ndo precisa, necessariamente, avancar, nem avangar todos os hexa-
gonos que poderia — fica a seu critério decidir.

5.3 - Regras de Recuo — Quando, apds um combate, uma ou mais unidades forem obrigadas a recuar, elas ndo po-

derdo parar num hexdgono ocupado por unidades inimigas nem num hexdgono pertencente a “Zona de Engajamen-
to” de uma unidade inimiga. Se isto nao for possivel, ela(s) serd(ao) eliminada(s).

OBSERVACOES:

+ Unidades holandesas e belgas que sdo obrigadas a sair de seus respectivos paises sdo consideradas destruidas.

+ Unidades que recuam para o mar ou através de canal sdo consideradas destruidas, exceto em caso de evacuagdo
(V.10.0).

5.3.1 - Recuo em Cadeia: Quando uma unidade recuar para um hexdgono ocupado pelo nimero maximo de unida-
des (quatro para os alemaes e trés para os aliados), o jogador poderd recuar uma das pegas excedentes para outro
hexdgono (respeitando a regra acima) e fazer com que restem nesse hexdgono o nimero maximo de unidades
quaisquer.

5.3.2 - Recuo Através de Rio: Nessa simulagdo, quando uma unidade de infantaria ou qualquer outra nio blin-
dada recua através de rio, nada ocorre. J4 as unidades blindadas, ao serem obrigadas a recuar através de rio, sofrem
baixas e, se no combate que originou o recuo ela sofreu baixas, entdo ela serd eliminada.

5.3.3 - Recuo Sob Cerco: Quando uma unidade (ou mais) é(sdo) cercada(s) e for(em) obrigada(s) a recuar,
ela(s) ird(ao) para um hexdgono fatalmente dentro de uma “Zona de Engajamento” inimiga. Como nunca se pode
encerrar um recuo engajado, ela(s) serd (do) forcada(s) a recuar para outro hexagono e, nesse 2° movimento deve-
rd(do) receber baixas (todas as pecas). Se esse novo hexdgono for novamente de “Zona de Engajamento” inimiga,
entdo todas as unidades que recuam sdo eliminadas.

OBSERVACAO:

+ Se uma unidade sob cerco que recua sofreu baixas como resultado do combate, ela é automaticamente eliminada,
a menos que ela possa recuar através de um hexdgono ocupado por unidades amigas. Neste caso, ela ndo sofre bai-
xas no 2° movimento.

6.0 - PODER AEREO:

Os pontos de poder aéreo representam a influéncia relativa das respectivas forcas aéreas nos combates terrestres.
Nesta simulag¢@o, ambos os contendores possuem poder aéreo. O jogador alemao conta com 40 pontos durante toda a
partida. O jogador aliado, porém, em funcdo das diferentes nacionalidades envolvidas, tem os seguintes pontos:
Franca: 6 pontos; Gra-Bretanha: 3 pontos; Bélgica: 1 ponto.

O Poder Aéreo francés e britanico sé pode ser usado em paises onde existam tropas de suas respectivas nacionalida-
des. Se nio restar nenhuma unidade britanica no tabuleiro, o Poder Aéreo britianico é automaticamente eliminado.

O Poder Aéreo belga sé pode ser usado em combates em hexdgonos dentro da Bélgica. Se a Bélgica se render ou os
alemdes tomarem Bruxelas (hexdgono 2115), o seu poder aéreo é automaticamente eliminado.

Nesta simula¢do, ndo é permitido realizar ataques apenas com poder aéreo, exceto em caso de interdi¢do (V.6.2 e
10.0).

6.1 — Emprego do Poder Aéreo — Ambos os jogadores tém marcadores de Poder Aéreo no tabuleiro e pecinhas
marcada “X1” (o alemdo também tem uma pecinha marcada “X10”). Ao comecar o turno, ambos colocam as peci-
nhas nos nimeros relativos aos seus poderes aéreos, como descrito na tabela acima. Quando o jogador quiser apoiar
um combate, ele simplesmente desconta os pontos que desejar no marcador. Assim, ele pode usar seus pontos de
poder tanto atacando (sua Fase de Combate) quanto defendendo (Fase de Combate inimiga). O marcador de poder
aéreo € sempre manipulado de forma a sempre mostrar quantos pontos ainda restam ao jogador.



OBSERVACOES:

+ Pontos de poder aéreo ndo utilizados em um turno NAQO sdo acumulados para os turnos seguintes.
+ Ao anunciar o valor de um ataque, ele deve incluir o poder aéreo. Da mesma forma para a defesa.

+ O poder aéreo francés é reduzido a 4 e o britinico a 2 apds os alemades atravessarem o rio Dyle (em qualquer pon-
to) ou o rio Mosa entre Namur (hexdgono 2419) e Sedan (hexdgono 2625), ambos inclusive.

+ O poder belga € zerado no turno seguinte a conquista de Bruxelas pelos alemaes.

6.2 — Interdi¢do— A interdicdo € utilizada para prejudicar a movimentag@o do inimigo por ferrovias. Para tanto, bas-
ta o jogador, na sua Fase de Combate, avisar com quantos pontos de Poder Aéreo e qual hexdgono de ferrovia ele
tentard interditar. Feito isso, se o adversdrio desejar, ele diz com quantos pontos de Poder Aéreo vai
tentar impedir a interdi¢do. Divide-se entdo o Poder Aéreo do atacante pelo Poder Aéreo do defen-
sor. A relacdo assim obtida define a coluna na "Tabela de Interdicdo" e um lance de um dado define
a linha. Saindo NE (Nenhum Efeito), nada ocorre; saindo D1, o hexdgono fica interditado por um
turno; saindo D2, fica interditado por dois turnos. O marcador apropriado (ao lado) é colocado no
hexdgono e ele é removido ao final da Fase de Movimentag@o do defensor.

Exemplo: O jogador alemao decide usar 6 pontos para interditar um hexagono de ferrovia e o jogador aliado decide
usar 2 pontos para tentar impedir. Temos entdo que 6+2=3. A coluna serd a de relacdo 3-1. Joga-se entdo um dado e
vé-se o resultado na tabela.

Uma vez que um hexdgono de ferrovia € interditado, o jogador ndo podera efetuar movimentos por ferrovia por este
hexdgono.

OBSERVACOES:

+ O minimo de pontos que pode ser usado para um ataque de interdicéo é 2 Pontos de Poder Aéreo e o maximo € 10.

+ Se o defensor ndo utilizar nenhum ponto de Poder Aéreo, automaticamente ¢ usada a dltima coluna (6-1).

+ Se o defensor utilizar mais pontos de Poder Aéreo que o atacante, o ataque é automaticamente considerado NE.
7.0 - BAIXAS:

Estas “baixas” s@o relativas a perdas de material e homens, “stress” de combate e desorganizac¢do (tempordria ou
nao) das unidades. Quando uma unidade sofre baixas em combate € virada, ficando com o verso para cima. Estando
assim, ficard com seus poderes de combate reduzidos. Se sofrer novas baixas, é eliminada. Baixas ndo afetam o po-
der de movimentacdo.

Nesta simulagdo, somente os alemies recuperam baixas. Ao iniciar a sua Fase de Movimentacdo, o alemdo elimina
1/3 de suas baixas (arredondando para baixo) e recupera as demais, bastando desvird-las, desde que permanecam de-
sengajadas no turno corrente.

8.0 - FERROVIA:

Ambos os contendores podem recorrer & ferrovia para transporte de tropas. Para usd-la, uma unidade tem que come-
¢ar o turno ja num hexdgono de ferrovia e estar desengajada. Durante esse turno, a unidade nido poderd se mover pa-
ra fora de um hexdgono de ferrovia e nem realizar ataques. Ao usar a ferrovia, ignora-se o poder de movimentacio
da(s) unidade(s) e ela(s) poderd(ao) se mover por até 20 (vinte) hexdgonos de ferrovia por turno.

OBSERVACOES:

+ As ferrovias s6 podem ser usadas a partir do 2° turno.

+ Unidades que entram de reforco podem entrar no tabuleiro por hexdgonos de ferrovia, pois se entende que elas es-
tavam ja na ferrovia, fora do tabuleiro, ao se iniciar o turno.



+ Se a unidade que embarca numa ferrovia estava em um hexagono de fortificagdo, ela ainda assim terd que gastar 1
Ponto de Movimentag@o a mais para deixar o hexdgono.

+ Se um hexdgono de ferrovia estiver em um hexagono da Zona de Engajamento de uma unidade inimiga, ela é con-
siderada interrompida nesse ponto e o jogador ndo pode usar a ferrovia além dele.

+ Os alemaes s6 podem utilizar ferrovias se elas tiverem uma ligacdo com a Alemanha.
9.0 - RENDICOES:

9.1 — Rendi¢do Holandesa — A Holanda rende-se quando qualquer unidade alema (exceto aeroterrestre ou para-
quedista ap0s salto) conquistar Rotterdam. Todas as unidades holandesas sdo retiradas do tabuleiro e consideradas
destruidas na Fase de Movimentagdo aliada seguinte.

9.2 — Rendigdo Belga — A Bélgica rende-se quando todas as cidades da Bélgica tiverem sido capturadas pelos
alemdes (inclusive por unidade aeroterrestre ou paraquedista apds salto). Todas as unidades belgas sao retiradas do
tabuleiro e consideradas destruidas na Fase de Movimentag¢ao aliada seguinte.

10.0 - EVACUACAO (Operacio Dinamo):

Em qualquer momento da partida, o jogador aliado pode evacuar unidades através de trés portos especificos: Bou-
logne (hexdgono 0315), Calais (hexdgono 0414) e/ou Dunquerque (hexdgono 0713). Para isso, basta que a unidade
chegue até um desses portos e simplesmente seja retirada do tabuleiro (apenas unidades britinicas e francesas po-
dem fazer isso). Por turno, os aliados podem evacuar, no mdximo, cinco unidades com baixas e/ou intactas.

Os alemdes podem tentar impedir a evacuagdo: no inicio de um turno, caso queira, o jogador alemao avisa que usa-
rd uma certa quantidade de pontos para interditar um ou ambos os portos (tem que informar quantos pontos para
cada porto). Esses pontos ndo podem ser usados nos combates normais durante o turno. Caso o aliado queira tentar
a evacuagdo, ele procede ao movimento normal de retirada da unidade e diz com quantos pontos de Poder Aéreo
vai cobrir a evacuacdo. Divide-se entdo o total de Poder Aéreo alemdo reservado aquele porto pelo Poder Aéreo da
cobertura aliada. Feito isso, vé-se o resultado na “Tabela de Interdi¢do”. A relacdo obtida anteriormente define a
coluna e um lance de um dado define a linha. Saindo NE (Nenhum Efeito), nada ocorre; saindo D1, uma das unida-
des sendo evacuada sofre baixas; saindo D2, as unidades sendo evacuadas sofrem duas baixas (se as duas baixas fo-
rem aplicadas numa unidade intacta, ela é destruida). Unidades que conseguem ser evacuadas nfo sdo consideradas
destruidas.

EXEMPLO: O jogador alemdo define que usard 6 pontos para interditar o porto de Dunquerque. O jogador aliado
decide usar 2 pontos para cobrir a evacuacdo. Temos entdo que 6+2=3. A coluna serd a de rela¢do 3-1. Joga-se en-
tdo um dado e vé-se o resultado na tabela.

OBSERVACOES:

+ O minimo de pontos que pode ser usado para um ataque de interdicéo é 2 Pontos de Poder Aéreo e o maximo € 10.

+ Para a evacuagdo, os aliados contam com mais 1 (um) ponto de poder aéreo extras (considera-se a RAF baseada
na Inglaterra).

+ Para realizar a evacuacdo, a unidade tem que estar desengajada.
11.0 - PREPARACAO:

Existem duas opg¢des de jogo para esta simulagdo: a Opcao I, que reflete o dispositivo histérico real de todas as for-
cas envolvidas; e a Opcdo II, em que os adversdrios tem total liberdade para organizar seus exércitos como quei-
ram.

11.1 — Opcdo I — Os aliados estavam organizados em trés Grupos de Exércitos, num total de 90 divisdes. O 1°
Grupo de Exércitos contava com 41 divisdes e o 2°, 29, além de outras 20 em reserva. Além disso, podia-se contar
com 22 divisdes belgas e 10 holandesas. A grande maioria dessas unidades, porém, tinha pouca mobilidade, equi-
pamento inadequado ou obsoleto, pouco treinamento e nenhuma experiéncia de combate. A elite das forgas aliadas
estava concentrada nos 1° e 7° Exércitos franceses e na British Expeditionary Force (BEF), uma formacao altamen-



te motorizada, bem equipada e de moral alto. O comandante geral aliado era o General Maurice Gamelin.

Os alemaes tinham grande quantidade de tropas de 2* classe, duas divisdes das Waffen-SS e era totalmente depen-
dente de transporte hipomével. Elas somavam 133 divisdes, sendo 46 no Grupo de Exércitos A, 26 no B, 18 no C e
41 na reserva (além de duas aerotransportadas ja empenhadas). Seus soldados ja haviam tido experiéncia de comba-
te na Poldnia, tinham o moral alto e o seu equipamento em geral era recente. A Luftwaffe detinha a supremacia aé-
rea total sobre o front ocidental, pois superava as forgas aéreas aliadas em quantidade, qualidade, eficiéncia e dou-
trina. A maquina de guerra alema estava sob o comando de Adolf Hitler.

Essa era situacao a 10/05/40.

11.1.1 — Colocagio Inicial Aliada: A colocacio inicial aliada é conforme a relacio abaixo:

11.1.1.1 — Colocagao Inicial Francesa: Os Exércitos franceses t€ém seus bivaques marcados no tabuleiro e as
unidades destinadas a cada um deles devem ser postadas inicialmente neles, encostadas na linha de fronteira, con-
forme a relacdo a seguir. Além disso, algumas unidades t€m posi¢des iniciais fixas.
e [°Exército — 1 DM, 1% DIM, 2% DINA, 2° DLM, 3* DLM, 5% DINA, 12* DIM, 15% DIM e 101* DIF.
e  2° Exército — SF Montmédy (hexdgono 2926), 1 DIC*, 2* DLC*, 3* DIC (hexdgono 2725), 3* DINA (he-
xdgono 2725), 5 DLC*, 41 DI (hexdgono 3026), 55* DI (hexagono 2625) e 71* DI (hexagono 2625).
e 3° Exército — SF Boulay (hexdgono 3829), SF Thionville (hexdgono 3527), 2* DI, 3* DLC, 6* DI¥, 6*
DIC*, 6 DINA, 7° DI, 8 DI, 20° DI, 26° DI, 42° DI, 51* DI, 56 DI e 58 DI.
e 4° Exército — SF Faulquemont (hexdgono 3929), SF Rohrbach (hexdgono 4230), SF Sarre (hexdgono
4129), 11* DI, 45* DI*, 47% DI, 52° DI e 82° DIA.
e  5° Exército — SF Haguenau (hexdgono 4633), 16* DI, 24° DI, 30* DIAlp, 31* DIAlp, 35% DI, 44° DI, 62° DI,
70° DI e 103® DIF.
e 7°Exército — 1° DLM, 4% DI, 9* DIM, 21° DI, 25* DIM e 60% DI
9° Exército — 1 DLC, 4* DINA*, 4* DLC, 5* DIM, 18* DI, 22° DI, 53* DI*, 61° DI e 102* DIF (hexagono
2424).
Reserva do 1° Grupo de Exércitos (Noyon — Hexdgono 1226) — 1* DINA, 3* DIM e 32% DI.
Reserva do 1° Grupo de Exércitos (Chateau Thierry — Hexdgono 1431) — 14* DI e 36® DI.
Reserva do 1° Grupo de Exércitos (Hexagono 2130) — 1° DCR.
Reserva do 2° Grupo de Exércitos (Nancy — Hexdgono 3634) — 4* DIC e 877 DI
Reserva da Frente Nordeste (Dunquerque — Hexdgono 0713) — 68* DI.
Reserva do GQG (Rheims — Hexdgono 1829) — 3* DCR.
Reserva do GQG (Chélons — Hexdgono 2132) — 28* DI e 43* DI.
Reserva do GQG (Hex4gono 2331) — 2* DCR.
Reserva do GQG (Verdun - Hexdgono 2829) — 7* DIC e 10* DI
Reserva do GQG (Hexdgono 4036) — 5* DIC e 7% DINA.
Reserva do GQG (Hexdgono 4135) —23% DI e 29° DI.

11.1.1.2 — Colocacio Inicial Belga: As divisdes belgas devem ser postadas inicialmente nos seguintes hexago-
nos:
Hexédgono 1613 (Ghent) — 16* DI.
Hexédgono 2112 (Antuérpia) — 13* DI e 17° DL
Hexagono 2115 (Bruxelas) — 1* DC, 2* DC e 5* DI.
Hexédgono 2309 — 10* DI.
Hexagono 2312 - 9* DI, 12° DI e 15* DL
Hexagono 2419 (Namur) — 2* DCh e 8* DI
Hexédgono 2510 (Turnhout) — 18 DI.
Hexédgono 2513 — 6* DI
Hexédgono 2711 — 11* DI.
Hexédgono 2714 — 14* DI.
Hexédgono 2813 — 1* DI
Hexédgono 2814 — 4* DI
Hexdgono 2917 (Liege) — 2* DI e 3* DI.
Hexagono 3015 (Eben-Emael) — 7* DI.
Hexdgono 3122 (Bastogne) — 1* DCh

11.1.1.3 — Colocagdo Inicial Britdnica: A maioria das divisdes britanicas deve ser postada inicialmente no bi-
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vaque da BEF ou do 3° Exército francés, encostadas na linha pontilhada. Outras, no entanto, sdo postadas nos se-
guintes hexdgonos:

BEF - 1* DI, 2* DI, 3* DI, 4* DI, 5° DI, 42% DI, 44° DI, 48* DI e 50* DI.
3° Exército (francés) — 51° DI.

Hexédgono 0224 — 12* DI.

Hexédgono 0421 (Abbeville) — 23% DI.

11.1.1.4 — Colocagdo Inicial Holandesa: As divisdes holandesas devem ser postadas inicialmente nos seguintes

hexdgonos:

e Hexdgono 1904 (Haia) — 1* DL

e  Hexdgono 2401 (Amsterdam) — 3* DI.
e Hexdgono 2803 — 7 DI e §* DI.

e Hexdgono 2808 — Divisdo Ligeira.

e  Hexdgono 2904 — 2* DI e 4* DI.

e Hexdgono 3007 — 5* DI e 6* DI.

e  Hexdgono 3010 — Divisdo Peel.

11.1.1.5 — Colocagao Inicial Polonesa: As divisdes polonesas abaixo listadas devem ser postadas inicialmente
nos seguintes bivaques:

4° Exército (francés) — 1* DI*.
Reserva do GQG (Hex4gono 4136) — 2* DI

OBSERVACAO:

+ As unidades marcadas com um asterisco * nao ficam encostadas na linha de fronteira, mas devem ser postadas a
um hexdgono aquém do hexdgono da referida linha, dentro do bivaque do Exército.

11.1.2 — Reforgos Aliados:

6° Turno — 4* DCR;

7° Turno — 46® DI britanica;
9° Turno — 59* DLI;

14° Turno — 1? DB briténica;

11.1.3 — Colocagao Inicial Alema: Os Exércitos alemdes tém seus bivaques marcados no tabuleiro e as unida-
des destinadas a cada um deles devem ser postadas inicialmente neles, conforme a relacdo a seguir. As unidades de
Reserva dos Grupos de Exércitos s6 podem se mover a partir do 2° turno e as da Reserva do OKH (fora do tabulei-
ro) s6 a partir do 5° turno. Lembrando que: DI = Divisdo de Infantaria; DPz = Divisdo Panzer (Blindada); DMTz =
Divisao Motorizada; DM = Divisdo de Montanha; DC = Divisdo de Cavalaria; DAet = Divisdo Aerotransportada;
DPQD = Divisao de Paraquedistas (Aérea).

1° Exército — 75 DI, 797 DI, 93% DI, 95% DI, 98* DI, 197 DI, 215% DI, 246° DI, 252* DI, 257¢ DI, 258* DI,
262% DI e 268" DI

4° Exército — 1* DI, 5* DPz, 7* DPz, 8* DI, 11* DI, 12° DI, 28* DI, 32* DI, 62° DI, 87* DI, 211? DI, 251? DI,
263* DI e 267° DI.

6° Exército — 3* DPz, 4* DPz, 7° DI, 14® DI, 18* DI, 19* DI, 20* DMTz, 30 DI, 31* DI, 35* DI, 56 DI, 61*
DI, 72* DI, 216* DI, 223% DI, 253* DI, 255* DI e 269 DI.

7% Exército — 96* DI, 554 DI, 555 DI, 556* DI e 557* DI

12° Exército — 1* DM, 1% DPz, 2* DMTz, 2* DPz, 3* DI, 5% DI, 8 DPz, 9° DI, 10° DPz, 13* DMTz, 16* DI,
212 DI, 23* DI, 24 DI e 25* DI.

16° Exército — 6* DI, 6* DPz, 10* DI, 15* DI, 17° DI, 26* DI, 29 DMTz, 33* DI, 34* DI, 36® DI, 52* DI, 58¢
DI, 68? DI, 71% DI, 73* DI, 76* DI e 86 DI.

18° Exército — DMtz SS Verfiigungs, 1* DC, 9* DPz, 207° DI, 225% DI, 227% DI, 254° DI e 256* DI.
Eben-Emael (Hexdgono 3015) — Sturmabteilung Koch.

Rotterdam (Hexdgono 2205) — 22* DAet.

Reserva do Grupo de Exércitos A (Coblenga (Hexdgono 4421)) —4* DI e 27° DI.

Reserva do Grupo de Exércitos B (Colonia (Hexdgono 3914)) — 208* DI e 526° DI.

Reserva do Grupo de Exércitos C (Kaiserlautern (Hexdgono 4427)) — 94* DI

Reserva do OKH (37 divisdes fora do tabuleiro) — DI Polizei, DMTz SS Totenkopf, 7* DPQD, 44* DI, 45*
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DI, 46* DI, 50° DI, 57* DI, 60* DI, 78* DI, 81* DI, 82* DI, 83 DI, 88* DI, 161* DI, 162°* DI, 164° DI, 167*
DI, 168* DI, 169* DI, 183* DI, 205* DI, 206 DI, 212* DI, 217* DI, 221* DI, 260* DI, 290* DI, 291* DI, 292*
DI, 2937 DI, 294° DI, 295° DI, 296° DI, 297° DI, 298* DI e 299° DI.

11.2 — Opgdo II - Ambos podem colocar suas unidades livremente no tabuleiro, o aliado primeiro, dentro de suas
fronteiras nacionais. Os refor¢os aliados e as reservas do OKH continuam nas mesmas condi¢des. A 7* Divisdo Aé-
rea, a 22° Divisdo Aerotransportada e o Sturmabteilung Koch podem ser usados em saltos (ndo necessariamente no
1° turno), mas a 7* e a 22* ndo podem saltar no mesmo turno. Mantém-se todas as regras especiais, observacdes e

objetivos.

11.3 — Objetivos —

O objetivo alemdo é destruir os exércitos aliados, ocupar a Holanda, a Bélgica e a Franca e expulsar os britanicos. O
objetivo dos aliados € deter os alemaes. Portanto, ao fim do jogo, ambos os contendores marcam os seguintes pon-

tos:
11.3.1 — Objetivos Aliados:

Paris® (Hexdgonos 0632 e 0732) — 50 pontos
Strasburgo (Hexdgono 4634) — 25 pontos
Dunquerque (Hexdgono 0713) — 25 pontos
Bologne (Hexdgono 0315) — 25 pontos

Metz (Hexdgono 3630) — 25 pontos

Unidade Aliada Intacta na Bélgica* — 5 pontos
Unidade Alema Destruida — 5 pontos

* - Nao isolada em relacdo a Paris.
11.3.2 — Objetivos Alemaes:

Paris® (Hexdgonos 0632 e 0732) — 100 pontos
Bologne (Hexdgono 0315) — 25 pontos
Bruxelas (Hexdgono 2115) — 25 pontos
Strasbourg (Hexdgono 4634) — 10 pontos
Unidade britanica destruida — 10 pontos
Unidade belga ou holandesa destruida — 1 ponto

Bruxelas (Hexdgono 2115) — 50 pontos
Antuérpia (Hexdgono 2112) — 25 pontos

Calais (Hexagono 0414) — 25 pontos

Verdun (Hexdgono 2829) — 25 pontos

Lille (Hexdgono 1215) — 25 pontos

Unidade Aliada Intacta na Holanda* — 3 pontos

Dunquerque (Hexdgono 0713) — 25 pontos

Calais (Hexagono 0414) — 25 pontos

Lille (Hexdgono 1215) — 25 pontos

Amiens (Hexdgono 0623) — 10 pontos

Unidade francesa destruida — 5 pontos

Hexédgono da Linha Maginot ocupado — 10 pontos

Além disso, os alemies perdem 20 pontos por hexdgono da Alemanha em poder dos aliados, 20 pontos se fizer um salto
aeroterrestre com a 7* Divisdo Aérea e 2 pontos por cada divisdo da reserva do OKH utilizada.

e — Os dois hexdgonos ocupados.

Vence quem marcar mais pontos.



TABELA DE EFEITOS DE COMBATE:

12

DASDO 1-4 1-3 1-2 1-1 2-1 31 4-1 51 6-1 7-1 8-1 9-1
212 DVB DVB IMP DRI DRB DRI DRB DE DE DE DA DA
ARB ARI AVB AVB AVI AVI AVB AVB AVI AVI AVI

311 DVI DVB DVB IMP DRI DRB DRI DRB DE DE DE DA
ARI ARB ARI AVB AVB AVI AVI AVB AVB AVI AVI

4-10 DVI DVI DVB DVB IMP DRI DRB DRI DRB DE DE DE
ARB ARI ARB ARI AVB AVB AVI AVI AVB AVB AVI

5.9 DVB DVI DVI DVB DVB IMP DRI DRB DRI DRB DE DE
AE ARB ARI ARB ARI AVB AVB AVI AVI AVB AVB

6-8 DVI DVB DVI DVI DVB DVB IMP DRI DRB DRI DRB DE
AE AE ARB ARI ARB ARI AVB AVB AVI AVI AVB

7 DVI DVI DVB DVI DVI DVB DVB IMP DRI DRB DRI DRB
AE AE AE ARB ARI ARB ARI AVB AVB AVI AVI

TABELA DE EFEITOS DO TERRENO NA MOVIMENTACAO E NO COMBATE:
MOVIMENTACAO

TERRENO NAO MTZ COMBATE
Aberto 1 1 -
Cidade 1 1 1 coluna
Floresta 2 4 1 coluna
Pantano 2 2 / PROIBIDO* 1 coluna
Rio 1 3 2 colunas
Canal 2 5 3 colunas
Montanha 2-3 4 / PROIBIDO* 3 colunas
Fortifica¢do --- - 3 colunas
Ferrovia 20 hexdgonos 20 hexdgonos -
Mar PROIBIDO PROIBIDO -

*- Proibido para blindados e cavalaria mecanizada.

1-1
D1
NE
NE
NE
NE
NE

2-1
D1
D1
NE
NE
NE
NE

3-1
D1
D1
D1
NE
NE
NE

4-1
D1
D1
D1
D1
NE
NE

5-1
D2
D1
D1
D1
D1
NE

6-1
D2
D2
D1
D1
D1
D1
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